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 Date  Durée Pondération Compétences et critères d'évaluation Modalités 
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• EN 32 Algorithmique et 
programmation : L’e le ve re sout à  l'àide 
d'un làngàge de progràmmàtion des 
situàtions proble mes en cre ànt 
des progràmmes optimise s. 

o L’objectif serà e vàlue  pàr une 
grille crite rie e àvec une e chelle 
d’àppre ciàtion sur trois niveàux. 

 
• ES 32 Machines, systèmes, réseau : 

De couverte de là diversite  d'objets 
informàtiques (syste mes embàrque s, 
objets connecte s …) et de leurs 
pàrticulàrite s 

o L’objectif serà e vàlue  pàr une 
grille crite rie e àvec une e chelle 
d’àppre ciàtion sur trois niveàux. 

 
• EN 33 Utilisation des outils :  Exploiter 

des outils nume riques pour collecter 
l’informàtion, pour e chànger et pour 
re àliser des projets en àrticulànt les 
diffe rentes composàntes (texte, imàge, 
son, …) d'un document multime dià. 

o L’objectif serà e vàlue  pàr une 
grille crite rie e àvec une e chelle 
d’àppre ciàtion sur trois niveàux. 
 

 
 
 

 
A. Algorithmique et programmation : 

– Créer de courts programmes contenants des 
tests, boucles et variables à l'aide d'un langage 
de programmation visuel et/ou textuel pour 
résoudre une situation problème. 

– Dessiner un ou plusieurs algorigrammes pour 
concevoir et débugger le programme. 

 
B. Machines, systèmes, réseau : Système 
embarqué 

– Réaliser, puis tester son système embarqué 
avec ses composants afin de résoudre la 
situation problème.   

– Rédiger les textes, créer les diagrammes et les 
images pour la documentation avec Keynote 
de son projet selon les points :   

o Besoins et solutions trouvées 
o Analyse des fonctions du système 
o Composants du système 
o Algorithmes et logiciels 
o Analyser et évaluer les solutions 

trouvées. Décrire ses expériences. 
Matériel  

– Un ordinàteur iMàc/MàcBook 
– Une ou deux càrtes Micro:bit  
– Les composàntes pour re àliser le projet 

o Alimentàtion àutonome 
o Màte riel àssocie  

– Les àpplicàtions : 
o Màkecode (Micro :bit) 
o Dràw.io (Diàgràmmes) 
o Applicàtions Màc (Keynote, Pàges, 

Numbers) 
 
 



 
 

 
Modalités  

– Tràvàil sàns àcce s à  Internet 
– Les tutoriels ne sont pàs àutorise s 
– Utilisàtion de càptures d’e cràn àutorise e 
– Imàges et textes sont re àlise s àvec les 

àpplicàtions de là suite Màc 
– Aide-me moires à  disposition 

o Aides Màkecode 
o Aides inte gre es des àpplicàtions Màc 

OCOM-INFO 
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Vendredi 
12 juin 
2026 

15 min. 1/3 

 
• EN 32 Algorithmique et 

programmation : L’e le ve re sout à  l'àide 
d'un làngàge de progràmmàtion des 
situàtions proble mes en cre ànt 
des progràmmes optimise s. 

o L’objectif serà e vàlue  pàr une 
grille crite rie e àvec une e chelle 
d’àppre ciàtion sur trois niveàux. 

 
 

• ES 32 Machines, systèmes, réseau : 
De couverte de là diversite  d'objets 
informàtiques (syste mes embàrque s, 
objets connecte s …) et de leurs 
pàrticulàrite s 

o L’objectif serà e vàlue  pàr une 
grille crite rie e àvec une e chelle 
d’àppre ciàtion sur trois niveàux. 

 

  
 
 
A. Machines, systèmes, réseau : Système 
embarqué 

• Préparer son projet pour une démonstration 
(15 minutes en amant) 

• Présenter en 5 minutes son projet à partir de 
la présentation Keynote créée. 

o Présenter tous les points 
o Mettre l’accent sur l’analyse et 

l’évaluation de son projet 
• Faire marcher et expliquer son projet 

entièrement ou en partie (Micro:bit ou 
simulateur) 

 
A. Algorithmique et programmation : 

• Répondre aux questions spécifiques  
• Comparaison de plusieurs algorithmes 

permettant de résoudre un même problème et 
évaluation de la solution 

 
Matériel  

• Un ordinàteur et une TV pour l’àffichàge 
• Là càrte Micro:bit et le màte riel àssocie  
• Des exemples de progràmmes sur pàpier à  

ànàlyser 

 


